REGULAMIN

XXIl Mistrzostwa Polski Energetykdw w Pool-Bilardzie

Postanowienia ogélne
1. Nazwa imprezy: XXIl Mistrzostwa Polski Energetykdw w Pool-Bilardzie, impreza zostata ujeta w Kalendarzu
ogolnopolskich imprez i zawoddw sportowych Federacji Sportowej ,,Energetyk” na rok 2015.

2. Termin i miejsce imprezy: 09-12 kwietnia 2015 r., Wroctaw (Klub bilardowy ,,Sezam®, ul. KuZznicza 10).

3. Organizator: Towarzystwo Sportowo-Turystyczne przy Zespole Elektrocieptowni Wroctawskich
KOGENERACJA S.A.

4. Cel imprezy: Popularyzacja Pool-Bilarda, propagowanie zdrowego trybu zycia, aktywnego wypoczynku
i rekreacji, integracja pracownikow branzy energetyczne;j.

5. Zasady uczestnictwa:

= uczestnikami Mistrzostw mogg by¢ pracownicy branzy energetycznej lub firm wspdtpracujacych
z branzg energetyczng,

= jedna druzyna zgtaszanej firmy musi sktada¢ sie z dwdch zawodnikéw. Kazda Firma ma prawo
zgtoszenia maksymalnie dwdch druzyn,

= Karte uczestnictwa nalezy przesta¢ w nieprzekraczalnym terminie do 30 marca 2015 roku
e-mailem (artur.kielich@zec-service.com.pl) lub na nastepujgcy numer faksu: 71 / 32-38-660,

= wraz z Kartg uczestnictwa nalezy przesta¢ potwierdzenie dokonanej opfaty startowej:

(0d 09.04.2015 - 12.04.2015 ) - 2600 zt od jednej druzyny (2 osoby) lub 1300 zt od zawodnika,

= ze wzgleddw organizacyjnych w Mistrzostwach moze wzig¢ udziat maksymalnie 18 druzyn
dwuosobowych. Decyduje kolejnos¢ przyimowania zgtoszen,

= uczestnikami Mistrzostw nie mogg by¢ zawodnicy, ktérzy w sezonie 2014 znajdowali sie
w pierwszej piec¢dziesigtce w rankingach Polskiego Zwigzku Bilardowego tgcznym i poszczegdlnych
odmian oraz kiedykolwiek zdobyli medal na Mistrzostwach Polski w Pool- Bilardzie.

Odmiana gier
6. Mistrzostwa Polski Energetykéw w Pool-Bilardzie sg rozgrywane w grach indywidualnych i w grach
deblowych, w nastepujace odmiany Pool-Billarda - ,,Osemke”, , Dziewigtke” i ,Dziesigtke
wedtug przepiséw PZBil.

7. Gry indywidualne odbywaja sie w ,0semke” i ,Dziewiatke“, natomiast gry deblowe odbywaja sie w
»Dziesigtke”.

System gier — eliminacje
8. Mecze eliminacyjne odbywajg sie w dwdéch grupach systemem kazdy z kazdym.

9. W przypadku zgtoszenia przez Firme dwdch druzyn, w wyniku losowania jedna z nich trafia do grupy A,
druga do grupy B.

10. Kazdy mecz eliminacyjny druzyny sktada sie z dwdch gier indywidualnych, jedna w odmiane ,,8”, druga —
w ,,9” oraz ostatnia trzecia gra deblowa w ,10”. Niezaleznie od wyniku gier indywidualnych, podczas gier
eliminacyjnych nalezy rozgrywac gre deblowg w odmiane ,, 10“.

11. Dystans poszczegdlnych odmian w grach eliminacyjnych uzalezniony bedzie od liczby zgtoszonych druzyn.

12. Kazdy mecz eliminacyjny odbywa sie na jednym stole bilardowym w nastepujgcych kolejnosciach odmian:
,Osemka“, ,Dziewiatka“, , Dziesigtka“.

13. Najlepsze cztery druzyny z poszczegdlnych grup awansujg do gier finatowych (éwieréfinaty, poffinaty,
finat).



14. Za kazda wygrana gre (odmiane) w meczu eliminacyjnym przyznawany jest 1 punkt.

15. O miejscu w grupie decydowaé bedzie: wieksza liczba zdobytych punktéw, lepsza réznica wygranych
partii, wieksza liczba wygranych partii, wynik bezposredniego meczu, jedna decydujaca partia w gre deblowg
(tj. w odmiane ,, 10“ do 1-ej wygranej).

System gier — finaty
16. Mecze finatowe rozgrywane sg systemem pucharowym (éwiercfinaty, pétfinaty, finat).

17. Kazdy mecz finatowy druzyny sktada sie z dwdch gier indywidualnych, jedna w odmiane ,,8”, druga —w ,,9”
oraz ostatnia trzecia gra deblowa w ,10”, ktérg nalezy rozgrywac tylko jako decydujgca o wyniku meczu.

18. Dystans poszczegolnych odmian w grach finatowych jest nastepujacy:
,Osemka“ — do 5 wygranych,
»Dziewigtka“ — do 7 wygranych,
,Dziesigtka” — do 6 wygranych.

19. Pojedynki indywidualne meczéw finatowych kazdej druzyny odbywaja sie réwnoczesnie na dwdch stotach
bilardowych.

Otwarcie gry
20. Zawodnik lub para, ktéra wygrata , walke o rozbicie” moze dokona¢ rozbicia otwierajgcego lub zleci¢ to
przeciwnikowi (przeciwnikom). Podczas Mistrzostw obowigzuje naprzemienne rozbicie.

Stréj
21. Podczas Mistrzostw wszystkich uczestnikdw obowigzuje nastepujacy strdj sportowy: jednolite koszulki
polo (dotyczy zawodnikow reprezentujgcych tg sama firme), tylko czarne, wizytowe spodnie, wizytowe buty.
Spodnie i buty muszg bezwarunkowo spetniaé kryteria eleganckiego, wieczorowego stylu (kanty). Nie mogg to
by¢ dzinsy lub sztruksy; wykluczony jest kréj dzinsowy, naszyte kieszenie, jasne szwy, zewnetrzne ¢wieki lub
guziki oraz jakiekolwiek ozdoby w nieformalnym stylu. W razie wystgpienia najdrobniejszego uchybienia
dotyczacego stroju, Komitet organizacyjny zastrzega sobie prawo niedopuszczenia zawodnika do udziatu
w Mistrzostwach.

Nagrody i puchary
22. Organizator zapewnia trofeum sportowe, dyplom i nagrode rzeczowg za 8 pierwszych miejsc.

23. Wreczenie trofedw sportowych, dyplomdw i nagréd zostanie przeprowadzone w ostatnim dniu
mistrzostw 15 min. po meczu finatowym. Zawodnikom, ktérzy nie bedg uczestniczyé podczas ceremonii
zakonczenia Mistrzostw nagroda nie przystuguje.

Niesportowe zachowanie
24. Komitet organizacyjny wpierw dokonuje ostrzezenia, w nastepnej kolejnosci ogtasza przegrang partie
lub/i przegrany mecz, gdy jeden z zawodnikow:

= zwraca uwagi osobom z Komitetu organizacyjnego obrazliwymi stowami lub gestami, uzywa pod adresem
sedziéw, przeciwnikéw, wspotzawodnikéw lub widzéw i organizatoréw grozby albo stéw powszechnie
uwazanych za obelzywe,

= samowolne opusci stét w czasie gry,

= celowo przeszkadza - jesli grajgcy, bedac poza stotem, przeszkadza przeciwnikowi bedgcemu przy grze lub
odwraca jego uwage.

25. Zawodnik poddaje partie lub mecz, gdy rozkreca kij podczas trwania gry lub/i podchodzi do stotu i wycigga
bile lub/i zabiera do reki tréjkat.

26. W przypadku zbyt dtugiego trwania meczu (np. grajgcy zawodnicy nie sg zainteresowani rozgrywanym
meczem), woéwczas Komitet organizacyjny wpierw daje ostrzezenie, a nastepnie ogtasza ,wygrang” na korzysé



zawodnika posiadajgcego wiecej uzyskanych matych punktéw (w przypadku remisowego wyniku decyduje
rzut monetg).

Obowiazki uczestnikow
27. Posiadanie dokumentu tozsamosci oraz identyfikatora reprezentowanej Firmy.

28. Przestrzeganie regulaminu i podporzadkowanie sie decyzjom organizatoréw i sedziego Mistrzostw.

Postanowienia koricowe
29. Dopuszcza sie 5-minutowe oczekiwanie na nieobecnego zawodnika, po czym w przypadku nie stawienia
sie go w tym czasie — zawodnik obecny z danej pary zwycieza mecz tzw. ,walkowerem”.

30. Zawodnikom przystuguje 5 minutowa rozgrzewka przed rozegraniem meczu.

31. Wszystkie zaistniate kontrowersje, bgdz inne kwestie o charakterze sportowym rozstrzygac bedzie
Komitet Organizacyjny, ktdrego wyznaczeni przedstawiciele bedg petnic role sedziego. Protest dotyczacy
zawodoéw moze by¢ wniesiony do Komitetu Organizacyjnego. Protest nalezy sktadaé tylko w formie pisemne;.
Przy sktadaniu protestu nalezy wptaci¢ wadium w wysokosci 100 z{, (zwrot tylko w przypadku uznania
protestu).

32. Organizator Mistrzostw zapewnia:
e zakwaterowanie w hotelu Akira,
e konsumpcje podczas trwania Mistrzostw,
e ubezpieczenie na czas trwania zawodéw,
e wystawienie rachunku, faktury za udziat w Mistrzostwach, celem rozliczenia Mistrzostw,
e puchary inagrody dla zwyciezcéw, dyplomy uczestnictwa dla wszystkich uczestnikow.

33. Organizator Mistrzostw nie przyjmuje na siebie zadnej odpowiedzialnosci karnej ani cywilnej za
ewentualne szkody i straty spowodowane przez uczestnikdw pod czas trwania Mistrzostw.

34. Interpretacja niniejszego Regulaminu oraz wszystkich spraw w nim nie ujetych nalezy wyfgcznie do
Komitetu Organizacyjnego.



